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利用DECO指令設計跑馬燈

(㇐)正轉跑馬燈
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解碼指令，將D0.B0後16個
位元狀態給M20~M35

清除按下OFF的動作
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啟動

閃爍

D0每次加1，超過15歸零
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M0動作，回到S0
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(二)正、反轉跑馬燈

解碼指令，將D0.B0後16個
位元狀態給M20~M35

暫存器D0歸零
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GOT開關元件設為位元反轉，
每按壓㇐下改變㇐次接點狀態

0移行條件為正轉

GOT開關元件設為位元反轉，
每按壓㇐下改變㇐次接點狀態

2移行條件為反轉
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正轉，共12顆燈，故D0=K11
時重新+1

OFF 按下時，回S0
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任何時刻按下M2，正轉變為反轉

反轉，共12顆燈，故D0=K0時
重新D0=K11每次-1
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任何時刻按下M2，反轉變為正轉
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M2設為位元反轉，每按壓㇐次
SET、RST接點狀態

(二)正、反轉跑馬燈(同時具備加減速功能)
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D2為TIMER ON時間，D2*2給D3，為㇐次ON、OFF時間
M4每按壓㇐下+1，閃滅時間延⾧，最多到K20，此時
ON 2秒，OFF 2秒

M3每按壓㇐下-1，閃滅時間縮短，最多到K1，此時
ON 0.1秒，OFF 0.1秒

預設跑馬燈閃爍時間，ON 0.5秒，OFF 0.5秒
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D2為ON時間，D3為㇐個ON-OFF週期時間
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