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GOT小綠人紅綠燈製作

苗農電機

PLC 程式設計
紅綠燈主體

苗農電機
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苗農電機

進入S10綠燈步進點執行S1、
S2小綠人步進點，但S10上
微分無法㇐次給兩個步進點，
因此用0.1秒延遲

起始綠燈預設10秒

D10：綠燈秒數
D20：紅燈秒數

苗農電機

有MOV D0 D4，D0為設定值，D4為倒數計時值
當D4>10秒時清除S30~S37跑步動作(沒寫會有殘影)
當D4>10秒時清除S14~S18走路動作(沒寫會有殘影)

S11時黃燈時清除小綠人動作
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苗農電機

空的步進點及空的移行條件

苗農電機

綠燈倒數５秒開始閃爍

D10：綠燈秒數
D4：倒數計時
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苗農電機

移行條件

苗農電機

黃燈亮３秒(M8000可不加)
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苗農電機

苗農電機

D20是紅燈秒數，為綠燈秒數加黃燈秒數
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苗農電機

走路小綠人

苗農電機
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苗農電機

K4 D50 是每頁小綠人走路切換速度
M600是b接點移行條件，< D4 K10 OUT 
M600是綠燈小於10秒後斷開走路動作，
準備閉合跑步動作

苗農電機

< D4 K10 成立OUT M600後即回斷開S14之後動作
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苗農電機

M80：第1張走路圖片

苗農電機

移行條件
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機

回步進點S1
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跑步小綠人

苗農電機

苗農電機

設定跑步速度

D4<K10時，執行移行條件M601閉合
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苗農電機

a接點

苗農電機

M90：第1張跑步小綠人
D51：圖片切換速度
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機



2021/7/23

苗農電機 19

苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

苗農電機
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苗農電機

圖片處理

苗農電機
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苗農電機

網路搜尋所需圖片

苗農電機

用PhotoImpact開啟
圖檔進行編輯
選擇魔術棒後點選第
1張走路圖片使其成
為物件
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苗農電機

人物變成物件後，選擇編輯/填充

苗農電機

選擇填充顏色後按確定
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苗農電機

物件變成綠色後按Ctrl+C複製，準備貼至
GT Designer3的組件

苗農電機

點選工程/組件/新增，在編號1的組件下
輸入第1張圖片走路1
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苗農電機

新增組件頁後回到PhotoImpact複製剛剛
改成綠色走路1的圖片貼至此

苗農電機

第1張走路組件
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苗農電機

依此作法完成所有組件製作

(所有組件在組件頁內拖曳成多大小，便於日
後連續動作時不會變形)

苗農電機

圖片重疊時要稍作調整使動作流暢
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苗農電機

苗農電機

備註


